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nazwa inwestycji:

Budowa skateparku na terenie Osrodka Sportu i Rekreac;ji
w Golubiu-Dobrzyniu”

w ramach zadania :

Rozwdj ogdinodostepnej i niekomercyjnej infrastruktury rekreacyjnej w ramach zadan:
., Budowa skateparku na terenie Osrodka Sportu i Rekreacii w Golubiu-Dobrzyniu™
oraz ,,Budowa sitowni street workout w golubskiej czesci miasta”
Zlokalizowany na dzictce o numerze ewidencyjnym: 492/2
potozonej w miejscowosci Golub-Dolbrzyn,
jednostka ewidencyjna: 040501_1 Golub-Dobrzyn, obrelb: 0004 Golub-Dobrzyh Miasto,
KATEGORIA OBIEKTU: VIII

stadium:

PRZEDMIAR ROBOT
branza:

BUDOWLANA

inwestor:

Gmina Miasto Golub-Dobrzyn

Plac 1000lecia 25
87-400 Golub-Dolbrzyn
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11/2020
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Przedmiar robo6t

,,Budowa skateparku na terenie Osrodka Sportu i Rekreacji w Golubiu -Dobrzyn" w
ramach zadania : Rozwéj ogdélnodostepnej i niekomercyjnej infrastruktury rekreacyjnej w
ramach zadan:,, Budowa skateparku na terenie Osrodka Sportu i Rekreacji w
Golubiu-Dobrzyniu" oraz ,,Budowa silwoni street workout w golubskiej czesci miasta".

Budowa: SKATEPARK
Golub-Dobrzyn, dziatka 492/2, obreb:0004 Golub-Dobrzyn

Obiekt lub rodzaj rob6t: SKATEPARK
Lokalizacja: Golub-Dobrzyn, dziatka 492/2, obreb:0004 Golub-Dobrzyn

Inwestor: Gmina Miasto Golub-Dobrzn
Plac 1000-lecia 25, 87-400 Golub-Dobrzyn

Jednostka opracowujgca kosztorys: FSprojekt Pracownia Projektowa Marcin Fabianski
ul. Podhalanska 41, 87-300 Brodnica

Data opracowania: Autor opracowania:
2020-11-27 mgr. inz Marcin Fabianski L

inz. Anna Raczkowska L
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Ogodlna charakterystyka obiektow lub robét

Przedmiotem opracowania jest wykonanie SKATEPARKU w miejscowosci Golub-Dobrzyn opracowany przez Pracownie Projektowa
FSprojekt ul. Podhalanska 41, 87-300 Brodnica. W ramach projektowanej inwestycji planuje sie nastepujgce roboty budowlane
(szczegotowy zakres robot budowlanych zawarty zostat w dokumentacji projektowej):
-roboty pomiarowe
-montaz urzagdzen SKATE PARKU:
a) Urzadzenie typu: Quarter Pipe do rozpedzania si¢ na srodkowe przeszkody skateparku;
b) Urzadzenie typu: Funbox+grindbox tamany+porecz tamana+ grindbox 2 (spady, porecze, wybicia,itp);
c) Urzadzenie typu: Bank Ramp do rozpedzania si¢ na srodkowe przeszkody skateparku;
d) Urzadzenie typu: Porecz prosta, ktora stuzy do zabawy i nauki nowych trikow;
e) Urzadzenie typu: Lawka 1, ktora stuzy do zabawy i nauki nowych trikow;
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Przedmiar robét
Nr Podstawa Opis roboét Jm llos¢
Kosztorys ,,Budowa skateparku na terenie Osrodka Sportu i Rekreacji w Golubiu
-Dobrzyn™ w ramach zadania : Rozwdj ogolnodostepnej i niekomercyjnej
infrastruktury rekreacyjnej w ramach zadan:,, Budowa skateparku na terenie
Osrodka Sportu i Rekreacji w Golubiu-Dobrzyniu™ oraz ,,Budowa sitwoni street
workout w golubskiej cze$ci miasta™.
1 Rozdziat Budowa SKATEPARKU-roboty budowlane
1.1 |Element PRZYGOTOWANIE TERENU
1.1.1 |KNR 201/121/2 |Roboty pomiarowe przy powierzchniowych robotach ziemnych -analogia
Wyliczenie ilosci robst:
3010000 0,054000
''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' RAZEM: 0,054000|ha 0,054
1.2 |Element WYPOSAZENIE
1.2.1 |Kalkulacja Urzagdzenie typu: Quarter Pipe do rozpedzania sie na $rodkowe przeszkody skateparku - zakup
indywidualna urzadzenia szt 1,000
1.2.2 |Kalkulacja Urzgdzenie typu: Funbox+grindbox tamany+porecz tamana+ grindbox 2 (spady, porecze,
indywidualna wybicia,itp) - zakup urzgdzenia szt. 1,000
1.2.3 |Kalkulacja Urzagdzenie typu: Bank Ramp do rozpedzania sie na srodkowe przeszkody skateparku - zakup
indywidualna urzadzenia szt. 1,000
1.2.4 |Kalkulacja Urzagdzenie typu: Porecz prosta, ktéra stuzy do zabawy i nauki nowych trikéw - zakup urzagdzenia
indywidualna szt. 1,000
1.2.5 |Kalkulacja Urzadzenie typu: Lawka 1, ktdra stuzy do zabawy i nauki nowych trikdw - zakup urzadzenia
indywidualna szt. 1,000
1.2.6 |Kalkulacja Montaz urzadzen z poz. 1.2.1-1.2.5
indywidualna kpl 1,000
1.2.7 |Kalkulacja Dostawa i transport urzadzen z poz. 1.2.1-1.2.5
indywidualna kpl 1,000
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Spis tresci
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