1.10m

1.1-  Quarter Pipe 276x366x110 cm

Quarter Pipe sfuzy do rozpegdzania sig na Srodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), jest tez elementam,
na ktéorym wykonuje sie roznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenie
te mozna fgczy¢, tworzgc sciang, dodatkowo wzbogacajgc jg o
porecze, grindboxy, schody, dzigki czemu skatepark staje sig
duzo ciekawszym miejscem. Quartery mogq rowniez stanowic
elementy skfadowe platform.

1,10m

1.3- Bank Ramp 341x366x110 cm

Bank Ramp sfuzy do rozpedzania sie na Srodkowe przeszkody
skateparku (funboxy, grindboxy, porecze), jest tez elementam,
na ktérym wykonuje sie roznego rodzaju ewolucje. Urzgdzenie
te mozna fgczy¢, tworzqc sciang, dodatkowo wzbogacajgc jg o
porecze, grindboxy, schody, dzigki czemu skatepark staje sig
duzo ciekawszym miejscem. Bank Rampy mogq rowniez
stanowic elementy skfadowe platform.
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1.2- Funbox+grindbox famany +porecz famana
+grindbox 2 618x488x30/40 cm

Funbox jest sercem kazdego skateparku. Jest elementem
zwiekszg lub mniejszqg ilosciq dodatkow takich jak spady,
porgcze, wybicia, grindboxy, schody. Moze byc w dowolny
sposéb rozbudowywany, co daje mozliwosé wykonywania nowych
ewolucji trikdw. Skateboardzisci preferujg funbox z jak
najwiekszq iloscig kombinacji, natomiast BMX—owcyi rolkarze
elementy wyzsze, umozliwiajgce wykonywanie skokdow i salt.

035 m

0,05 m

1.4- Porecs prosta 400xox35 cm

Crindboxy i porecze sq elementami, ktore stuzq do zabawy i nauki
nowych trikow. Powinny znalez¢ si¢ w kazdym skateparku, zardowno
mafym jak i duzym. Sg zazwyczaj elementami wolnostojgcymi,
ktore uzupetfniajg ptfyte skateparku lub stanowig urozmaicenie
funboxow, bankow czy platform.

SKALA 1:100

250,00cm

1.5  ‘tawka 1 250x30x35

tawka jest elementem, ktory sfuzy do zabawy i nauki nowych
trikdw. Powinna znalez¢ sie w kazdym skateparku, zarowno mafym
jak i duzym. Jest zazwyczaj elementem wolnostojgcym,

ktory uzupefnia ptyte skateparku lub stanowi urozmaicenie
funboxow, bankdw czy platform.
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